
Herramientas Clave para Producción 3D 
y Videojuegos
Eìøp j¾c�³pµø¾ ¾�äpcp �µa ��ì�¿µ �pµpäa« jp «aì �pääa³�pµøaì pìpµc�a«pì pµ «a áä¾j�cc�¿µ 3D � p« 
jpìaää¾««¾ jp ��jp¾¥�p�¾ì. E�á«¾äaäp³¾ì «aì ¾ác�¾µpì «�jpäpì pµ ³¾jp«aj¾, pìc�«ø�äa, øp�ø�ä�(aj¾, 
³¾ø¾äpì jp äpµjpä � á¾ìøáä¾j�cc�¿µ, áä¾á¾äc�¾µaµj¾ �µ�¾ä³ac�¿µ �a«�¾ìa øaµø¾ áaäa pìø�j�aµøpì c¾³¾ 
áaäa áä¾�pì�¾µa«pì jp «a �µj�ìøä�a.



Modelado y Escultura 3D: La Base de la 
Creación
E« ³¾jp«aj¾ � «a pìc�«ø�äa 3D ì¾µ «¾ì á�«aäpì jp c�a«ã��pä áä¾�pcø¾ pµ pìøa �µj�ìøä�a. E«p��ä «a 
�pääa³�pµøa ajpc�aja pì cä�c�a« áaäa �µ �«�¥¾ jp øäaba¥¾ p��c�pµøp � äpì�«øaj¾ì jp a«øa ca«�jaj. A 
c¾µø�µ�ac�¿µ, p�á«¾äa³¾ì a«��µaì jp «aì ¾ác�¾µpì ³áì á¾á�«aäpì:

Maya: Uµ pìøáµjaä jp «a �µj�ìøä�a áaäa ³¾jp«aj¾, aµ�³ac�¿µ � äpµjpä�(aj¾ 3D, a³á«�a³pµøp 
�ø�«�(aj¾ pµ ��jp¾¥�p�¾ì � p�pcø¾ì ��ì�a«pì.

ZBrush: Ijpa« áaäa «a pìc�«ø�äa j���øa« � «a cäpac�¿µ jp jpøa««pì ¾ä�áµ�c¾ì, pìpµc�a« pµ ��jp¾¥�p�¾ì � 
CGI.

Mudbox: E�cp«pµøp áaäa «a pìc�«ø�äa j���øa« � «a á�µø�äa 3D, c¾µ �µ pµ�¾ã�p pµ VFX � c¾µcpáø aäø.

3D Studio Max: P¾á�«aä áaäa ³¾jp«aj¾ � äpµjpä�(aj¾, pìápc�a«³pµøp pµ ��jp¾¥�p�¾ì � aäã��øpcø�äa.

Fusion 360: Uµa ¾ác�¿µ ì¿«�ja áaäa p« ³¾jp«aj¾ CAD, c¾µ aá«�cac�¾µpì pµ j�ìp½¾ �µj�ìøä�a« p 
�µ�pµ�pä�a.



Maåa: E� Gpga�Ãe MÈ�ÃpfacéÃpc� de� 3D
Ma�a pì �µ ì¾�ø�aäp jp ³¾jp«aj¾ 3D ã�p ¾�äpcp �µ c¾µ¥�µø¾ c¾³á«pø¾ jp �pääa³�pµøaì áaäa «a 
cäpac�¿µ jp ápäì¾µa¥pì, pµø¾äµ¾ì � p�pcø¾ì ��ì�a«pì. S� �päìaø�«�jaj «¾ c¾µ��päøp pµ �µa ¾ác�¿µ aøäacø��a 
áaäa áä¾�pì�¾µa«pì ã�p b�ìcaµ �µ áä¾�äa³a c¾³á«pø¾.

Eµøäp ì�ì caäacøpä�ìø�caì áä�µc�áa«pì, jpìøacaµ ì�ì caáac�jajpì a�aµ(ajaì jp aµ�³ac�¿µ, p« ³¾jp«aj¾ 
á¾«��¾µa« � NURBS, � ì� á¾øpµøp ³¾ø¾ä jp äpµjpä�(aj¾. Ajp³áì, ì� p�øpµì�b�«�jaj a øäa�qì jp ìcä�áøì � 
á«���µì ápä³�øp ápäì¾µa«�(aä p« �«�¥¾ jp øäaba¥¾ áaäa ajaáøaäìp a «aì µpcpì�jajpì pìápc���caì jp caja 
áä¾�pcø¾.



ZBrush: El Maestro de la 
Escultura Digital
ZBä�ì� pì �µa �pääa³�pµøa jp pìc�«ø�äa j���øa« ã�p ápä³�øp a 
«¾ì aäø�ìøaì cäpaä ³¾jp«¾ì 3D c¾µ �µ µ��p« jp jpøa««p 
aì¾³bä¾ì¾. S� pµ�¾ã�p pµ «a pìc�«ø�äa ¾ä�áµ�ca � «a cäpac�¿µ 
jp øp�ø�äaì c¾³á«p¥aì «¾ c¾µ��päøp pµ «a ¾ác�¿µ áäpj�«pcøa áaäa 
ápäì¾µa¥pì � cä�aø�äaì äpa«�ìøaì.

La �µøpä�a( jp ZBä�ì� á�pjp äpì�«øaä �µø�³�jaµøp a« áä�µc�á�¾, 
ápä¾ ì� �µø��ø��¾ ì�ìøp³a jp á�µcp«pì � �pääa³�pµøaì ápä³�øp 
pìc�«á�ä jpøa««pì ��µ¾ì c¾µ �ac�«�jaj. S� caáac�jaj áaäa ³aµp¥aä 
³�««¾µpì jp á¾«��¾µ¾ì ì�µ ìacä���caä p« äpµj�³�pµø¾ pì 
�³áäpì�¾µaµøp, «¾ ã�p «¾ c¾µ��päøp pµ �µa �pääa³�pµøa pìpµc�a« 
áaäa «a cäpac�¿µ jp ³¾jp«¾ì jp a«øa äpì¾«�c�¿µ.



Texturizado y Materiales: Dando Vida a 
los Modelos
E« øp�ø�ä�(aj¾ � «a cäpac�¿µ jp ³aøpä�a«pì ì¾µ áä¾cpì¾ì pìpµc�a«pì áaäa jaä ��ja a «¾ì ³¾jp«¾ì 3D. Laì 
ì����pµøpì �pääa³�pµøaì �ac�«�øaµ «a cäpac�¿µ jp øp�ø�äaì äpa«�ìøaì � jp a«øa ca«�jaj:

S�bìøaµcp: Uµ c¾µ¥�µø¾ jp �pääa³�pµøaì áaäa «a cäpac�¿µ jp øp�ø�äaì PBR (P��ì�ca««� Baìpj 
Rpµjpä�µ�), a³á«�a³pµøp �ø�«�(aj¾ pµ ��jp¾¥�p�¾ì � VFX.

Q���p«: O�äpcp �µa �aìøa b�b«�¾øpca jp øp�ø�äaì pìcaµpajaì � PBR, �jpa« áaäa ��jp¾¥�p�¾ì � aäc���( 
(��ì�a«�(ac�¿µ aäã��øpcø¿µ�ca).

UV La�¾�ø: Uµa �pääa³�pµøa pìápc�a«�(aja pµ p« jpìá«�p��p UV p��c�pµøp, ��µja³pµøa« pµ p« 
³¾jp«aj¾ 3D.

Kµa«j: Ppä³�øp «a �pµpäac�¿µ jp ³aáaì jp øp�ø�äaì, c¾µ aá«�cac�¾µpì pµ ��jp¾¥�p�¾ì � äpµjpä�(aj¾.

Maä�: Uµ ì¾�ø�aäp jp á�µø�äa 3D jp a«øa ca«�jaj, á¾á�«aä pµ VFX � aµ�³ac�¿µ.



Motores de Render y Desarrollo: El 
Corazón de la Interacción
L¾ì ³¾ø¾äpì jp äpµjpä � jpìaää¾««¾ ì¾µ p« µ�c«p¾ jp «a cäpac�¿µ jp ��jp¾¥�p�¾ì � p�ápä�pµc�aì 
�µøpäacø��aì. Ppä³�øpµ ��ì�a«�(aä «¾ì ³¾jp«¾ì 3D pµ ø�p³á¾ äpa« � cäpaä ³�µj¾ì ��äø�a«pì c¾³á«p¥¾ì. 
A«��µaì jp «aì ¾ác�¾µpì ³áì jpìøacajaì ì¾µ:

Unreal Engine: Uµ ³¾ø¾ä jp ��jp¾¥�p�¾ì � ì�³�«ac�¿µ 3D jp �aµ��aäj�a, c¾µ¾c�j¾ á¾ä ì� äpa«�ì³¾ � 
á¾øpµc�a.

Unity: Uµ ³¾ø¾ä �päìáø�« áaäa p« jpìaää¾««¾ jp ¥�p�¾ì � p�ápä�pµc�aì �µøpäacø��aì pµ j��päìaì 
á«aøa�¾ä³aì.

Marmoset: Ijpa« áaäa «a ��ì�a«�(ac�¿µ pµ ø�p³á¾ äpa« � p« äpµjpä�(aj¾ jp ³¾jp«¾ì 3D.

XNormal: Uµa �pääa³�pµøa áaäa «a �pµpäac�¿µ jp ³aáaì jp µ¾ä³a«pì, �ø�« áaäa ¾áø�³�(aä p« 
äpµj�³�pµø¾ pµ ø�p³á¾ äpa«.

Agisoft: Ppä³�øp «a �¾ø¾�äa³pøä�a áaäa p« ³¾jp«aj¾ 3D, cäpaµj¾ ³¾jp«¾ì äpa«�ìøaì a áaäø�ä jp 
�¾ø¾�äa��aì.



Unreal Engine: El Motor 
Cibernético de Próxima 
Generación
Uµäpa« Eµ��µp pì �µ ³¾ø¾ä jp äpa«�jaj ì�µøqø�ca ã�p jpìb«¾ã�pa 
³�µj¾ì j���øa«pì c¾µ �µa ��jp«�jaj ã�p jpìa��a «a ápäcpác�¿µ. 
S� á¾øpµøp pj�ø¾ä ��ì�a« � ì�ìøp³a jp b«�páä�µøì ��µc�¾µaµ c¾³¾ 
�µ µp¾c¿äøp� j���øa«, ápä³�ø�pµj¾ a aäø�ìøaì � j�ìp½aj¾äpì 
�ac¨paä «a äpa«�jaj ��äø�a« c¾µ áäpc�ì�¿µ jp c�ä�¥aµ¾.

Máì a««á jp «¾ì ��jp¾¥�p�¾ì, Uµäpa« Eµ��µp pì �µ á¾äøa« 
øpcµ¾«¿��c¾ ã�p aøäa��pìa �µj�ìøä�aì c¾³¾ aäã��øpcø�äa, 
ì�³�«ac�¿µ � áä¾j�cc�¿µ ��äø�a«. S� p�¾«�c�¿µ c¾µìøaµøp «¾ 
c¾µ��päøp pµ �µ aä³a jp �aµ��aäj�a áaäa áä¾�pì�¾µa«pì ã�p 
b�ìcaµ äppìcä�b�ä «¾ì «�³�øpì jp «¾ á¾ì�b«p.



U�pÃå: E� M�Ã�µ Veµ»áÃp� 
²aµa T�da» �a» 
P�aÃaf�µ�a»
Uµ�ø� pì �µ ³¾ø¾ä jp ��jp¾¥�p�¾ì �päìáø�« � �ác�« jp �ìaä, �jpa« 
áaäa jpìaää¾««aä ¥�p�¾ì pµ j��päìaì á«aøa�¾ä³aì, jpìjp 
j�ìá¾ì�ø��¾ì ³¿��«pì �aìøa c¾µì¾«aì � PC. S� �µøpä�a( �µø��ø��a � 
ì� a³á«�¾ pc¾ì�ìøp³a jp á«���µì � aììpøì «¾ c¾µ��päøpµ pµ �µa 
¾ác�¿µ á¾á�«aä pµøäp jpìaää¾««aj¾äpì �µjpápµj�pµøpì � pìø�j�¾ì 
jp ��jp¾¥�p�¾ì.

Uµ�ø� øa³b�qµ ìp �ø�«�(a pµ ¾øäaì �µj�ìøä�aì, c¾³¾ «a äpa«�jaj 
��äø�a«, «a äpa«�jaj a�³pµøaja � «a ��ì�a«�(ac�¿µ aäã��øpcø¿µ�ca. 
S� caáac�jaj áaäa cäpaä p�ápä�pµc�aì �µøpäacø��aì � ì� 
c¾³áaø�b�«�jaj c¾µ j��päpµøpì «pµ��a¥pì jp áä¾�äa³ac�¿µ «¾ 
c¾µ��päøpµ pµ �µa �pääa³�pµøa á¾jpä¾ìa áaäa «a cäpac�¿µ jp 
c¾µøpµ�j¾ j���øa«.



Postproducción y Edición: Pulido Final y 
Narrativa Visual
La á¾ìøáä¾j�cc�¿µ � «a pj�c�¿µ ì¾µ pøaáaì cä�c�a«pì áaäa á�«�ä p« áä¾j�cø¾ ��µa« � cäpaä �µa µaääaø��a 
��ì�a« aøäacø��a. Laì ì����pµøpì �pääa³�pµøaì ì¾µ pìpµc�a«pì pµ pìøp áä¾cpì¾:

P�¾ø¾ì�¾á: E« pìøáµjaä jp «a �µj�ìøä�a áaäa «a pj�c�¿µ jp øp�ø�äaì p �«�ìøäac�¿µ, ��µja³pµøa« áaäa 
äpø¾caä � ³p¥¾äaä �³á�pµpì.

A�øpä E��pcøì: Ppä³�øp «a c¾³á¾ì�c�¿µ � «a cäpac�¿µ jp p�pcø¾ì ��ì�a«pì, a½aj�pµj¾ j�µa³�ì³¾ � 
áä¾�pì�¾µa«�ì³¾ a «aì áä¾j�cc�¾µpì.

Päp³�päp: Uµ ì¾�ø�aäp jp pj�c�¿µ jp ��jp¾ áä¾�pì�¾µa«, �jpa« áaäa ³¾µøaä � pj�øaä ìpc�pµc�aì jp 
��jp¾ jp a«øa ca«�jaj.



W�µ�f��ß de Pµ�dÈccp�� 3D: U� Ca�p�� 
Hacpa e� ÉäpÃ�
Uµ �«�¥¾ jp øäaba¥¾ b�pµ jp��µ�j¾ pì pìpµc�a« áaäa �aäaµø�(aä «a p��c�pµc�a � «a ca«�jaj pµ «a áä¾j�cc�¿µ 
3D. A c¾µø�µ�ac�¿µ, ìp áäpìpµøa �µ pìã�p³a �pµpäa« jp« áä¾cpì¾:

M¾jp«aj¾ Baìp: Uø�«�(ac�¿µ jp Ma�a, ZBä�ì�, 3jì Ma� ¾ F�ì�¾µ 360 áaäa cäpaä «a �¾ä³a báì�ca jp« 
³¾jp«¾.

1.

UV Maáá�µ�: Dpìá«�p��p UV c¾µ UV La�¾�ø, Ma�a ¾ B«pµjpä áaäa áäpáaäaä p« ³¾jp«¾ áaäa p« 
øp�ø�ä�(aj¾.

2.

Tp�ø�ä�(aj¾: Cäpac�¿µ jp øp�ø�äaì c¾µ S�bìøaµcp, Q���p« ¾ Maä� áaäa jaä äpa«�ì³¾ a« ³¾jp«¾.3.

Rpµjpä � Päp��p�: V�ì�a«�(ac�¿µ jp« ³¾jp«¾ c¾µ Maä³¾ìpø, Uµäpa« ¾ Uµ�ø� áaäa ¾bøpµpä �µa ��ìøa 
áäp��a jp« äpì�«øaj¾ ��µa«.

4.

P¾ìøáä¾j�cc�¿µ: Rpø¾ã�p � pj�c�¿µ c¾µ P�¾ø¾ì�¾á, A�øpä E��pcøì ¾ Päp³�päp áaäa á�«�ä p« áä¾j�cø¾ 
��µa«.

5.



Herramientas Adicionales y 
Complementarias
Ajp³áì jp «aì �pääa³�pµøaì ³pµc�¾µajaì, p��ìøpµ ¾øäaì ¾ác�¾µpì ã�p á�pjpµ c¾³á«p³pµøaä p« �«�¥¾ 
jp øäaba¥¾ jp áä¾j�cc�¿µ 3D. Eµøäp p««aì, jpìøacaµ:

B«pµjpä: Uµ ì¾�ø�aäp jp ³¾jp«aj¾, aµ�³ac�¿µ � äpµjpä�(aj¾ 3D jp c¿j��¾ ab�päø¾, caja �p( ³áì 
á¾á�«aä pµ «a �µj�ìøä�a.

H¾�j�µ�: Uµ á¾øpµøp ì¾�ø�aäp jp p�pcø¾ì ��ì�a«pì � ì�³�«ac�¿µ, �ø�«�(aj¾ pµ «a cäpac�¿µ jp p�pcø¾ì 
pìápc�a«pì c¾³á«p¥¾ì.

W¾ä«j Mac��µp: Ppä³�øp «a cäpac�¿µ jp øpääpµ¾ì äpa«�ìøaì � jpøa««aj¾ì, �jpa« áaäa pµø¾äµ¾ì jp 
��jp¾¥�p�¾ì � ��ì�a«�(ac�¾µpì aäã��øpcø¿µ�caì.

SáppjTäpp: Uµa �pääa³�pµøa áaäa «a cäpac�¿µ jp �p�pøac�¿µ 3D, �ø�«�(aja pµ «a cäpac�¿µ jp b¾ìã�pì 
� pµø¾äµ¾ì µaø�äa«pì.



Conclusiones y 
Recomendaciones
La p«pcc�¿µ jp «aì �pääa³�pµøaì ajpc�ajaì pì ��µja³pµøa« 
áaäa p« q��ø¾ pµ «a áä¾j�cc�¿µ 3D � p« jpìaää¾««¾ jp ��jp¾¥�p�¾ì. 
Eì �³á¾äøaµøp p�a«�aä «aì µpcpì�jajpì pìápc���caì jp caja 
áä¾�pcø¾ � p«p��ä «aì �pääa³�pµøaì ã�p ³p¥¾ä ìp ajaáøpµ a p««aì. 
La p�ápä�³pµøac�¿µ � «a �¾ä³ac�¿µ c¾µø�µ�a ì¾µ c«a�p áaäa 
j¾³�µaä pìøaì �pääa³�pµøaì � ³aµøpµpäìp a« j�a c¾µ «aì �«ø�³aì 
øpµjpµc�aì jp «a �µj�ìøä�a. ¡Aì� ã�p, a ³¾jp«aä!


